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PRAVILO 1- TEREN ZA IGRU

1. Dimenzije
Teren za igru mora da bude pravougaon, njegova duzina ne vec¢a od 42 m, niti manja od 25 m, a §irina ne
veca od 25 m, niti manja od 15 m. Duzina u svakom slu¢aju mora da bude veca od Sirine.

Medunarodne utakmice
DuzZina: najmanja 38 m najveca 42 m
Sirina: najmanja 18 m najveca 25 m

2. Obelezavanje terena za igru

Teren za igru treba da bude obelezen jasnim linijjama Sirokim 8 cm, u skladu sa planom. Linije su deo
povrsine koju obelezevaju. Duze grani¢ne linije nazivaju se uzduzne linije ( aut linije), a krace linije —
linije vrata ( gol aut linije). Na sredini terena treba da se obeleZi linija koja preseca teren. Centar terena
treba da bude obelezen pogodnim znakom i krugom, ¢iji je pre¢nik 3 m od tacke centra. Takode, izvan
terena za igru mora se obeleziti oznaka na udaljenosti 5 metara od luka kornera i pod pravim uglom u
odnosu na poprecnu liniju kako bi se osiguralo da se ta udaljenost postuje kod izvodenja udarca s ugla.
Na ovaj naCin ¢e se pomoc¢i igracima i sudijama da bolje ispoStuju obaveznu udaljenost prilikom
izvodenja udarca s ugla.

Igraliste i1 sve §to mu pripada prikazuje se na slede¢em crtezu:
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Objasnjenje ilustracije:
Goal= vrata
Penalty area= kazneni prostor
Penalty mark= tacka za izvodenje kaznenog udarca
Second penalty mark = druga tacka za izvodenje kaznenog udarca
Halfway line = srediSnja linija
Centre cirle = sredis$nji krug
Corner area = korner
Substitution zone = podrucje za zamene
Goal line = gol aut linija - poprecna linija
Touch line = aut linija - uzduzna linija
Corne arc = korner luk
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3. Kazneni prostor

Kazneni prostor se obelezava na svakom kraju terena, na slede¢i nacin:

Cetvrtine krugova pre¢nika 6 metara, sa centrom na svakoj stativi gola ucrtavaju se na terenu.Te
Cetvrtine se spajaju U tacki odakle je moguce povuéi zamisljenu liniju koja je pod pravim uglom u
odnosu na gol aut liniju. Gornji delovi svake od dve cetvrtine kruga stvaraju pravu liniju duzine 3,16
metara, paralelnu sa gol aut linijjom. U slu¢aju da su gol linije od 15 do 16 m, pre¢nik polukruga treba da
bude samo 4 metara. Dve dodatne oznake, svaka na udaljenosti 5 metara sa svake strane od druge tacke
za izvodenje kaznenog udarca, morgju se obeleziti na ternu, ¢ime se oznatava udaljenost koja se mora
postovati kod izvodenjakaznenog udarca s druge tatke zaizvodenje kaznenog udarca. Sirina te oznake je
6 cm. Na ovaj nacin ¢e se pomoci igra¢ima da ispoStuju obaveznu udaljenost prilikom izvodenja
kaznenog udarca s druge tacke za izvodenje kaznenog udarca.
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4. Ta¢ka za kazneni udarac
Obelezava se na razdaljini od 6 metara od srediSnje tacke na gol liniji, i podjednako je udaljena od obe
stative.

5. Druga tacka za kazneni udarac
Obelezavase na 10 metara od sredisnje tatke na gol liniji, i podjednako je udaljena od obe stative.

6. Korner
Obelezeva se Cetvrtinom kruga, pre¢nika 25 cm i ucrtava se unutar terena na svakom uglu.

7. Zona izmene
Postavljena je na onoj strani terena gde se nalaze klupe ekipa, direktno ispred njih i predstavlja prostor
gde se igraci izmenjuju. Zona za svaku ekipu je dugacka 5 m. i njeni krajevi su oznaceni linijom S$irine 8
cm 1 duzine 80 cm, pod pravim uglom u odnosu na aut liniju 1 40 cm se nalazi unutar terena, a 40 cm van
njega. Pocetak svake zone izmena je udaljen 5 metara od tacke gde se spajaju srediSnja linija i aut linija.
Taj prostor ostaje prazan i nalazi se ispred zapisni¢kog stola.

8. Vrata

Vrata moraju biti postavljena na sredini svake gol aut linije i treba da se sastoje od 2 stative udaljene 3
metra jedna od druge ( mereno unutra), vezane horizontalnom pre¢kom, ¢ija donja ivica treba da bude 2
m od terena. Sirina i debljina precke treba da je 8 cm. Stative i precka treba da imaju istu debljinu. Mreza
treba da bude prikacena za stative i poprecnu Sipku iza vrata. Nizi deo treba da bude vezan za savijenu
motku ili neki drugi prigodni drza¢. Dubina vrata ( merena od unutrasnje ivice stativa do drzaca iza
vrata) je najmanje 80 cm na vrhu i 100 cm na dnu. Vrata mogu biti pokretna, ali bezbedno fiksirana za
podlogu tokom igre.
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Sigurnost
Mogu se koristiti prenosiva vrata, ali moraju se tokom igre ¢vrsto uc¢vrstiti za zemlju. Odnosno, vrata
mogu imati sistem za sigurnost koji spre¢ava da se prevrnu. Prenosiva vrata mogu se Koristiti ali moraju
biti stabilna kao fiksna vrata.Zato postoje razliciti sistemi ucvrséivanja vrata za teren, kako bi se
poboljsala sigurnost i osiguralo da se ne prevrnu, a koji istovremeno dozvoljavaju odredenu mobilnost,
¢ime se izbegava ozbiljna povreda igraca u slucaju sudara sa vratima.

9. PovrSina terena za igru
Povrsina treba da bude glatka 1 ravna 1 otporna na abraziju ( da nije rapava). Preporucuje se upotreba
drvenog ili sintetickog materijala. Beton i asfalt treba izbegavati.

MreZe na vratima :
Koris¢enje mreze od konoplja jute ili najlona je dozvoljeno. Niti od najlona, medutim ne mogu da budu
tanje od onih nacinjenih od konoplje ili jute.

Odluke

1. U slu¢gu daje duzina poprecnih crta izmedu 15 i 16 m, polumera Cetvrtine kruga iznosit ¢e samo
4 m. U tom sluc¢gju tacka zaizvodenje kaznenog udarca vise nije smestena na liniji koja oznacava
kazneni prostor Nego ostaje na udaljenosti od 6 m od sredista izmedu stupova vrata i jednako je
udaljena od oba stuba vrata.

2. Upotreba prirodne trave, vestacke trave ili nabijenog tla dopusStena je samo za nacionalna
takmicenja, ali ne za medunarodne utakmice.

3. lzvan igralista moze se ucrtati oznaka na udaljenosti od 5 m od luka kornera i pod pravim uglom
u odnosu ha poprecnu crtu, kako bi se osiguralo da se ta udaljenost postuje kod izvodenja udarca
iz ugla. Sirina te oznake je 8 cm.

Klupe za takmicare smesStene su iza uzduzne crte odmah pokraj slobodnog prostora ispred stola merioca
vremena.
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PRAVILO 2-LOPTA

Materijal i mere
Lopta je:
e okrugla ( sferi¢na)
izradena od koze ili drugog pogodnog materijala;
pre¢nika ne veceg od 64 cm niti manjeg od 62 cm;
teska ne manje od 400 g niti vise od 440 grama na pocetku utakmice;
pritiska 0,4 - 0,6 atmosfera (od 400 do 600 g/cm2) na razini mora.

Zamena oStecene lopte

Ako lopta pukne ili se osteti tokom utakmice:

e igra se zaustavlja;

e igrase nastavlja spuStanjem zamenjene lopte ha mestu nakojem je prvalopta postala neispravna,
osim ako se nalazila u kaznenom prostoru, U kojem slucagju ¢e se lopta spustiti na crti kaznenog
prostora na mestu najblizem tacki nakojoj se lopta nalazila kada je pukla ili se OStetila.

e Ako lopta pukne ili se OSteti dok nije uigri (kod pocetnog udarca, udarca s vrata, udarca iz ugla,
slobodnog udarca, kaznenog udarca ili ubacivanja nogom) utakmica se nastavlja shodno
Pravilima igre.

Lopta se ne moze promeniti tokom utakmice bez odobrenja sudije. Klobucaste lopte nisu dozvoljene na

medunarodnim utakmicama.
Odluke

Za medunarodne utakmice nisu dopustene lopte od filca
. Lopta ne sme da odskoci odskakati viSe od 65 cm niti manje od 55 cm pri prvom odskoku kada se
baci sa visine od 2 m
3. Na redovnim utakmicama dopuStena je upotreba samo lopti koje odgovaraju minimalnim
tehnickim zahtevima Pravila 2
4. Na utakmicama FIFA-e i na utakmicama organiziranim u nadleznosti konfederacija, dopustena je
upotreba lopte koja nosi jedan od sledeca tri natpisa:
e sluzbeni natpis "FIFA APPROVED"
e sluzbeni natpis "FIFA INSPECTED"
e "INTERNATIONAL MATCH BALL STANDARD"

N —
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Takav znak na lopti oznacava da je lopta sluzbeno ispitana i da odgovara posebnim tehni¢kim zahtevima,
razli¢itim za svaku kategoriju 1 udovoljava minimalnim specifikacijama utvrdenim Pravilom 2. FIFA
izdaje listu dodatnih zahteva, specifi¢nih za svaku odredenu kategoriju. Ustanove koje provode testiranja
bira FIFA.

U ligama saveza moZze se zahtevati koriStenje lopti koje nose jednu od te tri oznake.Na svim ostalim
utakmicama, lopta koja se upotrebljava mora ispunjavati zahteve Pravila 2.

U slucaju da savez za svoja takmicenja uvede upotrebu lopti sa znakovima "FIFA APPROVED" ili
"FIFA INSPECTED", mora takoder dopustiti upotrebu lopti koje nose oznaku "INTERNATIONAL
MATCH BALL STANDARD" bez patentnog prava.

Na utakmicama FIFA-e 1 na utakmicama organiziranima u nadleznosti konfederacija i saveza, na lopti
nije dopusten nikakav oblik komercijalnog reklamiranja, osim grba takmicara, organizatora i dopustenog
zaStitnog znaka proizvodaca. Propozicije takmicenja mogu ogranicavati veli¢inu i broj takvih oznaka.

PRAVILO 3- BROJ IGRACA

Igraci
1. Utakmicu igraju dva kluba. Svaki se sastoji od najvise pet igraca, od kojih je jedan vratar.

2. Zamene se mogu koristiti na svakoj utakmici koja se igra prema pravilima zvani¢nog takmicenja
FIFA-e, konfederacije ili nacionalnih saveza.

3. Najveci rezervnih igraca je sedam.

4. Broj lete¢ih izmena tokom utakmice nije ograni¢en. Zamenjeni se igra¢ moZe vratiti na teren kao
zamena drugog igraca.

5. Leteca izmena je ona koja je izvrSena dok je lopta u igri a za koju treba da budu ispunjeni sledeci
uslovi:
a) Igra¢ koji napusta teren to Cini tako Sto prelazi aut liniju prolaze¢i kroz sektor nazvan zona
izmene.
b) Igra¢ koji ulazi u teren takode treba da to ucini iz zone izmene, ali ne dok igra¢ koji napusta
teren nije potpuno presao preko aut linije
¢) Sudijske odluke odnose se i na rezervne igrace bilo da su pozvani u igru ili ne.
d) Izmena jeu potpunosti izvrSena kada rezervni igra€ ude u teren i od tog trenutka postaje igrac, a
igra¢ koga je on zamenio prestaje da ima to svojstvo.

5. Golman moze zameniti svoje mesto s bilo kojim drugim igracem.
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KAZNE

a ) Ako za vreme letece izmene rezervni igrac€ ude u teren pre nego Sto je zamenjeni igra¢ potpuno
napustio teren, sudija treba da zaustavi igru. Sudija treba da uputi zamenjenog igraca da napusti teren
pokaZe mu Zuti karton zameni 1 da nastavi igru ind.slobodnim udarcem koji ¢e se izvesti protivni¢ka
ekipa sa mesta gde se lopta nalazi kada je igra zaustavljena. Medutim ako se lopta nalazi unutar
kaznenog prostora, ind.udarac treba da se izvede sa linije 6 metara na mestu koje je najblize polozaju
lopte kada je igra zaustavljena.

b) Ako za vreme lete¢e izmene rezervni igra€ ude u teren ili zamenjeni igra¢ napusti teren na mestu koje
je izvan zone izmene, sudija treba da zaustavi igru, da pokaze zuti karton igracu koji je uc¢inio prekrSaj
1 da nastavi igru ind.udarcem, koji ¢e izvesti protivni¢ka ekipa sa mesta gde se lopta nalazila u
trenutku prekida igre. Medutim ako se lopta nalazi unutar kaznenog prostora, ind.udarac treba da se
izvede sa linije 6 metara na mestu koje je najblize poloZaju lopte kada je igra zaustavljena.

Odluke

Na pocetku utakmice svaka ekipa mora imati pet igraca.

Ako u slu¢aju iskljuCenja igraca ostane manje od tri igraa (ukljucujuéi vratara) u bilo kojoj ekipi,
utakmica se mora prekinuti.

Povredenom igracu pomo¢ se ukazuje van terena za igru. Isti igra¢ moze uci u igru tek kada igra bude
nastavljena tj. kada lopta bude u igri, ali ako umesto njega ulazi drugi igra¢ on to moze uciniti odmah.

U toku time-out nije dozvoljena zamena igraca, ali kasda istekne vreme predvideno za time-out 1 minut
igra¢i mogu da se zamene i pre nastavka igre.

Ukoliko zamenik ude u teren za igru, pa njegova ekipa u tom trenutku ima igraca viSe 1 ucini prekrsaj
zbog koga treba da bude iskljucen, nakon iskljuc¢enja njegova ekipa nastavlja sa 5 igraca. Ukoliko igrac¢
napusti teren za igru, pa van terena nacini prekrSaj za iskljuCenje, njegova ekipa nastavlja sa 4 igraca.
Prakti¢no, ovaj zaklju€ak se odnosi na to da treba praviti razliku izmedu igraca i zamenika.

Posle izricanja disciplinskih mera sudija treba da se postara da se izmena izvr$i pravilno, tj. igraca koji je
nacinio prekrSaj treba uputiti da ponovo napusti teren za igru, da bi procedura bila izvrSena pravilno.
Ukoliko zamenik ude u teren, a zamena je izvrSena nepravilno on prakti¢no 1 nije postao igrac.



FUDBAL SKI SAVEZ SRBIJE
FEDERATION INTERNATIONALE DE FOOTBALL ASSOCIATION

PRAVILO 4 - OPREMA IGRACA

1. Igrac¢ ne sme da nosi bilo $ta Sto moze da bude opasno po druge igrace, ukljucujuci svaku
vrstu nakita.

2. Osnovna obevezna oprema igraca treba da se sastoji od dresa ili majce, sportskih gacica -
nose se i termo pod gacice, ali moraju biti iste boje kao 1 pretezna boja gacica; Carapa;
kostobrana; patika. Dozvoljena patika treba da je od platna ili neke meke koze sa
gumenim donom ili nekim sli¢nim materijalom. NoSenje patika je obavezno.

3. Dres moraju biti numerisani na ledima, brojevima od 1 do 15. Boje brojeva moraju se
jasno razlikovati od boja dresa. Za medunarodne utakmicame brojevi se nalaze na
prednjoj strani dresa i Sortca, ali manjih dimenzija.

4. Golman moZe da nosi donji deo trenerice, kao 1 dres u boji koja ¢e ga jasno razlikovati od
drugih igraca i sudije. Ako drugi igra¢ menja golmana, mora imati sopstveni broj na
golmanskom dresu.

Kostobrani moraju potpuno biti pokriveni Stucnama i treba da su od materijala koji je pogodan da
obezbedi odgovarajuci stepen zastite (guma, poliuretan, plastika ili slican materijal).

KAZNE

Za svaki prekrSaj ovog Pravila, igra¢ koji ga je pocinio treba da bude upozoren da napusti teren kako bi
svoju opremu doveo u red ili da ono $to ne dostaje toj opremi uzme i ne moze da se vrati u teren, a da se
prethodno ne javi sudiji, koji treba da se uveri da je oprema igraca u redu. Igra¢ moze da se vrati u igru u
trenutku kada je lopta izvan igre.

PRAVILO 5—-GLAVNI SUDIJA

Za svaku utakmicu treba da bude odreden glavni sudija. Njegov autoritet i uloga koji su mu povereni na
osnovu Parvila igre pocCinju od trenutka kada dode na lokaciju gde se nalazi teren i traju sve dok ga ne
napusti.

Za vreme utakmice, njegovo je pravo da kaznjava ucinjene prekrSaje u toku igre a i kada je igra
privremeno u prekidu ili kada je lopta izvan igre. Njegova odluka vezana za prekrsaj je konacna, ukoliko
se odnosi na reultat utakmice.

Glavni sudija i drugi sudija istovremeno daju znak za prekrsaj, pa ako dode do neusaglasenosti kojoj
ekipi treba dati prednosti, odluci glavnog sudije treba da bude data prednost.

Glavni sudija 1 drugi sudija imaju pravoda izreknu opomenu ili iskljucenje, ako dode do neusaglaSenosti
medu njima, preovladujuéa je odluka glavnog sudije.
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Glavni sudija treba:

a)
b)

c)
d)

e)

2

h)

da sprovodi Pravila.

da se uzdrzi od kaznjavanja prekrsaja ako time daje prednost ekipi koja je ucinila prekrsaj.

da zabelezi svaki incident belezi koji se desi pre za vreme ili posle utakmice.

da postupa kao merilac vremena u slu¢aju da zvani¢ni merilac nije prisutan

ima diskreciono pravo da zaustavi igru za svaki prekrSaj Pravila igre i da zavrsi ili prekine
utakmicu zbog elementarnih razloga upadanja publike i da dostavi detaljan izveStaj odgovornom
licu u predvidenom roku u skladu sa odredbama nacionalnog saveza pod ¢ijim se propisima
odigravala utakmica.

od trenutka kada stupi na teren, opominje svakog igraca za nesportsko ponaSanje a ako isti tako
nastavi mora da ga iskljuci iz daljeg ucestvovanja u igri, u tom slucaju sudija ¢e navesti ime
prekrSioca odgovornom organu u odredenom vremenu koje je predvideno od strane nacionalnog
saveza pod ¢ijom se jurisdikcijom igrala utakmica.

nec¢e dozvoliti drugim osobama, osim igra¢ima i drugom sudiji da udu u teren bez njegove
dozvole.

da zaustavi igru ako je po njegovom misljenju igra¢ ozbiljno povreden, da interveniSe da se taj
igra¢ $to je moguce brze iznese sa terena i da odmah nastavi igru. Ako je igra¢ lakSe povreden,
igru ne treba zaustavljati sve dok lopta ne bude izvan igre. Igra¢ koji je sposoban da sam prede
preko uzduzne linije ( aut linije) ne treba da bude ukazivana pomo¢ na terenu.

da udalji sa terena svakog igraca koji je po njegovom misljenju kriv za grub i brutalan napad
ozbiljnu grubu igru i koristi pogrdne reci.

daje znak za nastavak igre posle svakog prekrsaja

odlucuje da li lopta predvidena za uzakmicu odgovara zahtevima Pravila 2

sve odluke sudije vezane za me¢ su konacne

ako glavni sudija i drugi sudija istovremeno donesu razli¢ite odluke prednost ima odluka glavnog
sudije 1 glavni sudija i drugi sudija imaju pravo da iskljuce igraca a ako tom prilikom dode do
neslaganja, prednost ima odluka glavnog sudije

preduzima mere protiv sluzbenog lica ekipe koji se nesportski ponasa i ako je potrebno,
odstranjuje ga sa terena za igru i Salje u gledaliSte
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PRAVILO 6 - DRUGI SUDIJA

Prava i duzZnosti

Drugi sudija deluje sa suprotne strane terena od glavnog sudije. On ima pravo da koristi pistaljku. Drugi
sudija pomaze glavnom sudiji u kontroli utakmice u saglasnosti sa Pravilima igre.

Drugi sudija ima takode diskreciono pravo da zaustavi igru pri bilo kojim prekrSajima Pravila i kontrolise
da li se izmene igraca vrse po Pravilu.

U slucaju njegovog mesanja u nadleznosti glavnog sudije, glavni sudija treba da se odrekne usluga
drugog i1 da se postara da bude postavljen zamenik, obavestavaju¢i o tome odgovorne.
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Na medunarodnim utakmicama prisustvo drugog sudije je obavezno.

PRAVILO 7- MERILAC VREMENA I TRECI SUDIJA

DuzZnosti
Merilac vremena 1 tre¢i sudija treba da sede izvan terena pored sredi$nje linije na istoj strani gde se nalazi
Zona izmene.
Za medunarodne utakmice prisustvo merioca vremena je obavezno.
DuzZnosti merioca vremena su:
1. da se obezbedi da trajanje igre odgovara odredbama Pravila 8
2. da to radi tako $to ¢e podesiti svoju Stopericu posle pocetnog udarca, udarca sa ugla, kaznenog
udarca, ubacivanja nogom 1 ispustanja lopte
3. da zaustavi Stopericu kada je lopta izvan igre
4. vodi racuna o 2 minuta kaznenog vremena posle iskljuc¢enja
da da znak o isteku prvog dela, kraj utakmice, i kraja dodatnog vremena pistaljkom ili nekim
drugim zvuénim signalom koji se razlikuje od zvuka koji koristi sudija.
6. da vodi rauna o svim tajm autima za svaku ekipu i da upozori sudiju i ekipe na ove ¢injenice,
kao 1 da naznaci dozvolu za tajm aut kada to zatrazi trener jedne ekipe Pravilo 8 tacka 4.
7. davodi racuna o prvih pet akumuliranih prekrsaja koje je pocinila svaka ekipa u svakom polovini
utakmice, koje je registrovao glavni sudija
8. da vodi belesku o zaustavljanju igre i razlogu tog zaustavljanja da beleZi brojeve igraca koji su
postigli pogotke koji su opomenuti ili iskljuc¢eni da belezi taym aut 1 brine se o svakoj informaciji
vezanoj za igru.

e
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U slu¢aju nedozvoljenog mesanja merioca vremena, glavni sudija treba da se 1iSi njegovih usluiga i da se
pobrine da se odredi zamena, izveStavajuci o tome odgovorne.

U slucaju povrede glavnog ili drugog sudije, tre¢i sudija moze da ih zameni

Tredi sudija

Treéi sudija pomaze meriocu vremena. On belezi prvih pet akumuliranih prekrsaja koje je pocinila svaka
ekipa u svakom poluvremenu, koje je oznaCio sudija, te signalizira kada svaka ekipa poCini peti
akumulirani prekrsaj, belezi zaustavljanja igre i njihove razloge, upisuje brojeve igraca koji su postigli
pogotke, beleZzi imena 1 brojeve opomenutih ili iskljucenih igraca, na zahtev sudije vrSi pregled
zamenjene lopte, ako je potrebno proverava opremu rezervnim igracima pre njihovog ulaska u teren,
signalizira sudijama kada jke doSlodo greske u opominjanju ili iskljucenju igraca ili ako je pocinjen
prekrsaj a da ih sudije nisu videle, nadgleda ponasanje osoba koje sede na klupama za rezervne igrace i
obavestava sudije o eventualnom nedolicnom ponaSanju istih, belezi sve druge informacije vazne za
utakmicu. U svakom sluc¢aju u vezi svih Cinjenica vezanih za igru kona¢nu odluku donosi glavni sudija.
U slucaju odsutnosti tre¢eg sudije, merilac vremena ¢e preuzeti njegove posebne obaveze

12



FUDBAL SKI SAVEZ SRBIJE
FEDERATION INTERNATIONALE DE FOOTBALL ASSOCIATION

PRAVILO 8- TRAJANJE IGRE

1. Trajanje igre treba da bude dva puta po 20 minuta.

2. Merenje vremena treba da bude zajamc¢eno od merioca vremena, ¢ije su duznosti odredene
Pravilom 7.

3. Trajanje svakog poluvremena moze da bude produzeno da bi se omogucilo izvodenje kaznenog
udarca

4. Ekipama je dozvoljeno da zatraze jednominutni odmor ("time-out") u svakom poluvremenu, pri
¢emu sledeci uslovi treba da budu ispunjeni:

a) treneri ekipa ili bilo koji drugi funkcioner kluba ovlas¢eni su da zatraze tajm aut u svakom
poluvremenu, u slucaju da je trener sprecen, pri ¢emu slede¢i uslovi treba da budu
ispunjeni

b) tajma aut moze biti trazen u svakom trenutku ali dozvola se daje samo kada se tim koji je
trazio tam aut nalazi u posedu lopte

c) merilac vremena treba da dozvoli tajm aut kada je lopta izvan igre koriste¢i pri tome
pistaljku ili bilo koji drugi zvuéni signal, koji se razlikuje od onog koji koristi sudija

d) kada je dodeljen tajm aut svi igraci koji su igrali mogu da sednu na klupu, amogu biti
zamenjeni samo nakon isteka tajm auta

e) ako ekipa ne zatrazi tajm aut na koji ima pravo u prvoj polovini on ne moze biti
nadoknaden u drugom delu

5. Vremenski odmor izmedu poluvremena ne treba da prede 15 minuta
Odluke
1. Ako na utakmici nema merioca vremena, trener ili funkcioner kluba sudiji upucéuje svoj zahtev za
time-out.
Ako propozicije takmicenja propisuju da ¢e se igrati produzeci na kraju regularnog zavrsetka igre, tokom
produzetaka nije dopusten time-out

PRAVILO 9- POCETAK IGRE

1. Na pocetku igre izbor strana i pocetnog udarca odreduje se pomocu novcic¢a. Ekipa koja dobije
zreb odlucuje na koja vrata ¢e napadati tokom prvog poluvremena utakmice. Druga ekipa
zapocinje utakmicu pocetnim udarcem. Ekipa koja dobije Zreb izvodi pocetni udarac u drugom
poluvremenu utakmice. Na pocetku drugog poluvremena utakmice ekipe menjaju strane i
napadaju suprotna vrata.
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Pocetni je udarac nacin pocetka ili nastavka igre: na poCetku utakmice; nakon postignutog pogotka; na
pocetku drugog poluvremena utakmice; na pocetku svakog produZetka, ako do njega dode.

Pogodak se moze posti¢i direktno iz poCetnog udarca.

Svi su igraci na svojoj polovini igraliSta. Protivnicki igraci ekipe koja izvodi pocetni udarac udaljeni su
najmanje 3 m od lopte sve dok ona nije u igri. Lopta je nepomicna na sredis$njoj tacci. Sudija daje znak.
Lopta je u igri kada je udarena nogom i kada krene napred. Igra¢ koji je izveo udarac ne sme ponovo
igrati loptom dok je ne dotakne drugi igra¢

2. Nakon §to ekipa postigne pogodak, po€etni udarac izvodi druga ekipa.

3. Ekipa koja dobije Zreb izvodi pocetni udarac u drugom poluvremenu utakmice. Na pocetku
drugog poluvremena utakmice ekipe menjaju strane i napadaju suprotna vrata.

KAZNE

Za svaki prekrsaj tacke 1, 2 1 3, ovog Pravila, udarac treba ponoviti. Medutim, ako igra¢ koji je izveo
udarac ponovo igra loptom pre nego Sto je dotaknuta ili igrana od strane drugog igraca, treba da bude
dosuden ind.udarac za protivnicku ekipu, sa mesta gde se prekrSaj dogodio. Ako se taj prekrSaj dogodio
unutar kaznenog prostora protivnicke ekipe, ind.udarac treba da se izvede sa linije 6 metara, sa tacke koja
je najbliza onoj gde se prekrsaj dogodio.

Spustanje lopte

Spustanje lopte je nacin za nastavak meca posle svih privremenih prekida dok je lopta joS$ bila u igri. Da
bi se igra nastavila, pod uslovom da lopta pre zaustavljanja nije presla uzduznu ili popre¢nu liniju, jedan
od sudija treba da spusti loptu na mesto gde se nalazila u trenutku prekida, izuzev ako je to bilo unutar
kaznenog prostora. U tom slu¢aju lopta reba da bude spuStena na liniju 6 metara, najblize mestu gde se
lopta nalazila kada je igra zaustavljena. Za loptu se smatra da je u igri u trenutku kada dotakne teren.
Ako ona pri tome prede preko poprecne ili uzduzne linije, posto je sudija spustio, ali pre nego Sto je nju
dotaknuo neki igra¢, sudija treba ponovo da je spusti. Nijedan igra¢ ne moze da igra loptom dok ona nije
dotakla teren. Ako ovaj uslov nije ispunjen, sudija ¢e ponovo spustiti loptu.
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PRAVILO 10- LOPTA UIGRI | IZVAN IGRE

Lopta izvan igre:
a) kada celom svojom zapreminom prede uzduznu ili popre¢nu liniju, bilo po zemlji ili
vazduhu
Linije koje obelezavaju teren pripadaju terenu, tako su gol linije i aut linije sastavni deo terena.
b) kada je igra zaustavljena od strane sudije
c) kada lopta dodirne plafon, ako se igra na pokrivenom terenu, u tom slucaju igra se
nastavlja ubacivanjem u korist protivnicke ekipe u odnosu na ekipu koja je poslednja
igrala loptom. Ubacivanje se izvodi s tacke najblize na uzduznoj liniji najblizoj mestu
ispod kojeg je lopta dodirnula plafon.
Lopta je u igri u svakom drugom trenutku od pocetka do kraja, ukljucivsi:

a) kada se odbije od stative ili precke u teren

b) kada se odbije bilo od glavnog ili drugog sudije, kada se oni nalaze na terenu

:E/J
4
&

£
-y
S

PRAVILO 11 - POSTIZANJE POGOTKA

Osim izuzetaka predvidenim ovim Pravilima, pogodak je postignut kada lopta celom svojom
zapreminom prede poprec¢nu liniju, izmedu stativa i ispod precke, pod uslovom da nije ubacena rukom,
noSena ili namerno ubacena Sakom ili rukom od strane igraca napadajuceg tima.

Ekipa koja postigne ve¢i broj pogodaka u toku igre je pobednik. Ako nije postignut nijedan pogodak ili
su ekipe postigle isti broj pogodaka, igra je zavrSena nereseno.
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Za takve meceve pravila takmicenja mogu da predvide druge nacine odredivanja pobednika, kao §to su
produzeci i slicno. Ako propozicije takmicenja utvrduju da na kraju utakmice mora biti odreden
pobednik ili ako play-off zavr$i nereSeno, u obzir se uzimaju samo sledece situacije:

a) broj pogodaka postignutih u gostima

b) produzeci

¢) udarci sa tacke za izvodenje

PRAVILO 12 - PREKRSAJI | NESPORTSKO PONASANJE

Direktan slobodan udarac se dosuduje protivnickom timu ako igra¢ namerno ucini jedan od sledecih Sest
prekrSaja u maniru za koji sudija smatra da je nepazljiv, bezobziran ili previse grub:

a) Sutne ili pokusa da Sutne protivnika

b) saplete ili pokusa da saplete protivnika
c) skace na protivnika

d) napada protivnika

e) udari protivnika

f) gura protivnika

Direktni slobodni udarac takode se dosuduje protivnickom timu ako igra¢ pocini bilo koji od slede¢ih
Cetiri prekrsaja:

a) drzi protivnika

b) pljune protivnika

c) ukliza s namerom da ide na loptu kada je ona u igri ili kada protivnicki igra¢ pokuSava da odigra
loptom ( klize¢i start), izuzev golmana u njegovom kaznenom prostoru, i pod uslovom da pri tom
nije nepazljiv, bezobziran ili previse grub. Klize¢i start je kaznjiv ako igrac¢ kliza na loptu koja je
u igraju¢em prostoru protivnika. Golman van 6 m tretira se isto kao i svaki drugi igra¢ ( u smislu
klizeceg starta)

d) igra rukom na loptu, sa izuzetkom golmana u njegovom kaznenom prostoru
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Direktni slobodni udarac se izvodi sa mesta gde se prekrsaj dogodio. Gore pomenuti prekrsaji nazivaju se
KUMULATIVNI PREKRSAJI.

KAZNENI UDARAC ( PENAL) se dosuduje ako igra¢ izvrsi bilo koji od gore pomenutih prekr$aja u
svom kaznenom prostoru, nezavisno od pozicije lopte, ali pod uslovom da je lopta u igri.

INDIREKTAN SLOBODAN UDARAC dosuduje se protivnickom timu sa mesta gde se prekrsaj
dogodio, ako po misljenju sudije igrac:

igra na nacin koji je opasan

kada lopta nije u igri namerno sprecava napredovanje protivnika

sprecava golmana da igra loptom koja je u njegovim rukama

¢ini neki od prekrsaja koji u ovom pravilu nisu spomenuti, a zbog kojih moze da dobije
opomenu ili da bude iskljucen.

el el e

INDIREKTAN SLOBODAN UDARAC dosuduje se protivnickom timu ako golman pocini jedan od
sledec¢ih prekrsaja:

a) dotakne ili kontroliSe loptu rukama, koju je njemu namerno uputio njegov saigrac

b) kada posle ubacivanja lopte u igru ( posle auta) od igraca iz njegove ekipe lopta pode neposredno
( direktno) ka vrataru, a on je dotakne ili kontroliSe rukama nakon sto se oslobodio lopte

c) ako dodirne loptu ili je kontrolise loptu rukama ili stopalom na svom delu terena duze od cetiri
sekunde

d) posto je ispustio ili se oslobodio lopte, pa primi loptu od saigraca, a da ona prethodno nije presla
preko srediSnje linije ili nije bila dotaknuta od strane protivnika

Ind. slobodni udarac izvodi se s mesta na kojem je prekrSaj pocinjen, osim ako je prekrSaj pocinjen
unutar kaznenog prostora. U tom ¢e se slucaju ind. slobodan udarac izvesti s linije kaznenog prostora sa
tacke koja je najbliza mestu gde je prekrSaj pocinjen.

Igrac treba da bude opomenut 1 da dobije zuti karton ako:
a) krsi postupak izmene
b) neprekidno krsi Pravila igre
c) pokazuje bilo recima, bilo gestom da se ne slaze sa odlukom sudije
d) kriv za nesportsko ponaSanje
e) odugovlaci sa vracanjem lopte u igru
f) ne poStuje ustanovljeno rastojanje pri ubacivanju lopte u igru, izvodenju kornera, slobodnog
udarca ili gol auta
g) namerno napusti teren bez sudijske dozvole

Za svaki od ovih prekrsaja, sudija treba da dosudi ind.slobodan udarac za protivni¢ku ekipu, koji ¢e se
izvesti sa mesta gde se prekrSaj dogodio.

Ukoliko se prekr$aj dogodio u kaznenom prostoru ind.slobodan udarac treba da se izvede sa linije 6
metara, sa tacke najblize mestu gde se prekrsaj dogodio uz izricanje odgovaraju¢e opomene ali pod
uslovom da nije uc€injen ozbiljniji prekrSaj Pravila igre.
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Igrac treba da dobije crveni karton i bude udaljen iz igre ako je po misljenju sudije:

kriv za ozbiljnu grubu igru

kriv za brutalan napad

koristi uvredljive i pogrdne reci

dobije po drugi put u istom mecu Zuti karton

pljune protivnika ili bilo koju drugu osobu

spreci protivnicki tim u postizanju gola ili u oc¢iglednoj gol Sansi, tako $to namerno igra loptu
rukom ( ovo ne vazi za golmana u njegovog kaznenom prostoru)

7. spreci protivnickog igraca u ociglednoj gol Sansi prekrSajem za koji se svira slobodan ili kazneni
udarac

SN e

Ako je igra zaustavljena jer je igraC iskljucen sa terena zbog jednog od prekrsaja 3 ili 4 da pri tome nije
uc¢inio dodatni prekrSaj Pravila, igra treba da bude nastavljena ind.slobodnim udarcem sa mesta gde se
prekrsaj dogodio. Medutim, ako je prekrSaj u€injen unutar kaznenog prostora, ind.slobodan udarac treba
da se izvede sa linije 6 metara, sa tacke koja je najbliza mestu gde se prekrsaj dogodio.

Jednom iskljuceni igra¢ ne moze ponovo da ude u igru, niti da sedi na klupi za rezervne igrace. Njegova
ekipa moze da se popuni posle dva minuta od isklju¢enja ukoliko nije postignut pogodak pre isteka roka
od dva minuta o ¢emu vodi ratuna merilac vremena. Pri tome treba primenjivati sledece:

a) ako je uterenu 5 igraca prema 4 igraca a ekipa s ve¢im brojem igraca postigne pogodak, ekipa sa
4 igraca moze da bude popunjena

b) ako 5 igraca igra protiv 4 ili 3, a ekipa sa ve¢im brojem igraca postigne pogodak, ekipa sa 3
igraca moze da bude popunjena samo sa jednim igra¢em

c) ako obe ekipe igraju sa po 3 igraca i bude postignut pogodak, svaka od ekipa moze da doda po
jednog igraca

d) ako ekipa s manjim brojem igraca postigne pogodak, igra se nastavlja bez izmene broja igraca

PRAVILO 13 - SLOBODAN UDARAC

Slobodan udarac moze biti dvojak: direktan iz koga pogodak moze da bude postignut neposredno
(direktno) protiv strane koja je pogresila ili indirektan iz koga pogodak ne moze da bude postignut sve
dok lopta taknuta ili njome nije igrao neki drugi igra¢ ( osim igraca koji je izveo udarac ) pe nego $to je
usla u okvir gola. Da bi se razlikovalo dosudivanje dir. ili ind.slobodnog udarca, sudije kada dosuduju
ind.slobodan udarac treba da ga oznace podizanjem jedne ruke iznad glave. Treba da drze ruku u tom
polozaju, sve dok udarac ne bude izveden i1 dok loptom ne igra ili je ne dotakne drugi igra ili dok lopta ne
bude van igre.
Kod direktnog slobodnog udarca, sudija drzi ruku horizontalno podignutu u pravcu u kome udarac treba
da se izvede. U slucaju kumuliranih prekrSaja, sudija kaZiprstom pokazuje na podlogu, odnosno na
terebn, stavljajuci do znanja zapisnickom stolu da je u pitaju kumulirani prekrsaj.
Kada igra¢ izvodi slobodan udarac, svi protivnicki igraci treba da budu udaljeni najmanje 5 metara od
lopte, sve dok je ona u igri. Lopta je u igri kada krene napred.
Ako se igra¢ protivnicke ekipe nade blize od 5 m lopti pre nego §to je slobodan udarac izveden, sudija
treba da naredi da se slobodan udarac ponovi, sve dok se ne postupi po Pravilu.
Lopta mora da miruje kada se izvodi slobodan udarac i izvodac¢ ne moze da igra po drugi put loptom, sve
dok je takne ili njome ne igra neki drugi igrac.
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KAZNA:

a) Ako je pri izvodenju slobodnog udarca, protivnicki igra¢ blize lopti nego Sto je dozvoljeno,
udarac se ponavlja
b) Ako igra¢ koji izvodi slobodan udarac, posle udarca igra loptom po drugi put pre nego §to je
dotakao ili igrao njome drugi igrac, izvodi se ind.slobodan udarac za protivnicku ekipu, sa mesta
gde se prekrSaj dogodio, medutim, ako je prekrSaj uc¢injen unutar kaznenog prostora, ind.slobodan
udarac treba da se izvede sa linije 6 metara sa tacke koja je najbliza mestu gde je uc€injen prekrsaj
Ako ekipa koja izvodi slobodni udarac utrosi vise od 4 sekunde za to, sudija treba da dosudi ind. slobodan
udarac za protivnicku ekipu

PRAVILO 14 - KUMULIRANJE PREKRSAJA

1. Kumulirani prekrSaji se odnose na sve prekrsaje navedene u Pravilu 12 koji se sankcioniSu
dir.slob.udarcem.
2. Prvih pet prekrSaja kumuliranih od strane jedne ekipe za vreme svakog poluvremena treba
dabudu notirani u zapisniku
Prvih pet kumuliranih prekrSaja u¢injenih od strane jedne ekipe tokom za vreme bilo kog poluvremena

3. Kod Sestog kumuliranog prekrSaja vise nije dozvoljen Zivi zid kao obrana od direktnog
slobodnog udarca. Takode kod Sestog 1 svih narednih kumuliranih prekrSaja, vaze sledeca
pravila:

a) Igra¢ sa izuzetkom golmana odbrambene strane i igraca koji taj udarac izvodi, a koji je
prethodno identifikovan, treba da ostane na terenu ali iza zamiSljene linije odnosno linije
koja je uporedna sa loptom 1 koja je paralelna sa gol aut linijjom a izvan kaznenog prostora

b) golman mora da ostane u svom kaznenom prostoru, udaljen najmanje 5 metara od lopte

c) protivnicki igraci takode moraju da budu udaljeni najmanje 5 metara od lopte i ne smeju
da ometaju igraca koji izvodi slobodan udarac, nijedan igra¢ ne sme da prede zamisljenu
liniju dok lopta ne bude u igri

d) Igrac koji izvodi direktan slobodan udarac mora da igra loptom sa namerom da postigne
pogodak i1 ne moze je dodati drugom igracu

e) Kada je direktan slobodan udarac ve¢ izveden, nijedan igra¢ ne sme da dotakne loptu
ukoliko ona nije prethodno dotaknuta od golmana ili se ne odbije od stative ili precke ili
ne ode van terena
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f) slobodan udarac ne moze da se izvede sa udaljenosti manje od 6 m od gol aut linije
(Pravilo 12), ako se prekrsaj koji povlaci ind.slobodan udarac desi u kaznenom prostoru,
tada slobodan udarac mora da se izvede sa linije 6 metara sa tacke koja je najbliza mestu
gde se prekrsaj dogodio

g) Ako ekipa ima pet kumuliranih prekrsaja, pa bilo koji nacini Sesti prekrSaj na protivnickoj
polovini igralista ili na svojoj polovini pre zamisljene linije paralelne sa srediSnjom
linjjom koja prolazi kroz drugu tacku za kazneni udarac na 10 m, slobodan udarac treba
da se izvede sa te taCke na terenu. Druga tacka za kazneni udarac je prikazana u Pravilu
1/5, slobodan udarac treba da se izvede prema odredbama navedenim pod 4 ( bez Zivog
zida)

h) Ako se igra nastavi produzecima, svi prekrSaji koji su pocinjeni u drugom poluvremenu
nastavljaju da se kumuliraju u produzetku igre

-

{

Prednost:

e Dbez obzira na novo pravilo, gde sudija ima moguénosti da dopusti prednost a da zapisnickom
stolu kasnije signalizira kumulirani prekrSaj, ne treba zaboraviti da i dalje vazi staro uputstvo
SACEKAJ I VIDI ( 1 do 2 sekunde)

e posle petog i svakog narednog kumuliranog prekrSaja najbolja prednost za ekipu je dosudivanje
prekrsaja izuzev kada je u pitanju izgledna prilika za postizanje pogotka

e ukoliko sudija ipak pusti prednost i posle petog kumuliranog prekrsaja ( rizik sudije), pa se
prednost ne ostvari, nakon pokazivanja prekrsaja zapisni¢kom stolu, igra se nastavlja zbog Cega je
1 bila prekidu, a ne kazneni udarac. Ukoliko ekipa ima 4 prekrSaja, pa su pustene dve prednosti,
nakon zavrSetka akcije pokazati dva kumulirana prekrSaja a igru takode nastaviti zbog cega je i
bila u prekidu a ne kazneni udarac sa 10 metara

e ne zaboraviti da u svakom od ovih slu¢ajeva priimenite i1 disciplinske mere, ako ih ima

e prednost se pokazuje prema PFI ispruzenim rukama ispred i posle tako pokazane prednosti mora
se zapisniCkom stolu pokazati kumulirani prekrSaj. Zato ako sudija smatra da nema prekrSaja,
najbolje je ne pokazivati nista, a ne Siriti ruke i dovoditi u zabunu igrace da li je to bila oprednost
ili ne
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e ako se pusti prednost, pri ¢emu je igra¢ zasluzio opomenu ( a ve¢ je imao jednu opomenu pre
toga), nakon zavrSene akcije tj. kada lopta napusti teren za igru, igracu pokazati drugu opomenu
tj. iskljucenje, izuzev u slucaju ako lopta nakon akcije ostane u terenu ili dode do ekipe tog
igraca, onda igru treba odmah zauistaviti i igraca iskljuciti. Nastavak igre u tom slucaju je
spustanje lopte

e Kod primjenjivanja pravila prednosti, ¢im lopta bude izvan igre, sudije moraju Koristiti
obavezni signal kako bi ukazali na kumulirani prekr§aj meriocu vremena i tre¢em sudiji

KAZNE
Za svaki prekrSaj ovog Pravila:
a) od strane odbrambene ekipe, udarac treba ponoviti ako nije postignut pogodak
b) od strane napadajucée ekipe osim igrac¢a koji izvodi udarac, ako je postignut pogodak on ne treba

dabude priznat, a udarac se ponavlja

c) od igraca koji izvodi slobodan udarac, posto je lopta u igri, igracu protivnicke ekipe dosuduje se
izvodenje posrednog ind.slobodnog udarca sa mesta gde se prekrsaj dogodio

PRAVILO 15 - KAZNENI UDARAC

Kazneni udarac se izvodi sa tacke za kazneni udarac. Svi igra¢i osim igraca koji ga izvodi, a prethodno je
identifikovan 1 protivnickog golmana, treba da budu na terenu, ali izvan kaznenog prostora, udaljeni
najmanje 5 metara od tacke sa koje se izvodi kazneni udarac.

Protivnic¢ki golman mora da stoji (licem prema izvodacu udarca) na liniji gola izmedu stativa sve dok
lopta ne bude u igri.

Igrac¢ koji izvodi kazneni udarac mora da Sutira napred i ne moze da igra loptom po drugi put, sve dok
ona ne bude dotaknuta ili njome ne igra neki drugi igra¢. Lopta je u igri kada krene prema napred.

Pogodak moze da bude postignut direktno iz takvog kaznenog udarca. Kada se kazneni udarac izvodi u
toku regularnog vremena utakmice ili u produzetku poluvremena ili kraja utakmice ( da bi se omogucilo
izvodenje ili ponavljanje kaznenog udarca), pogodak se priznaje ako pre nego §to lopta prode izmedu
stativa 1 ispod precke dodirne jednu ili obe stative ili precku ili golmana u bilo kojoj od ovih kombinacija
a da prethodno nije doslo do drugog prekrsaja.
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Za svaki prekrSaj ovog Pravila:

a) od strane odbrambene ekipe udarac treba da bude ponovljen ako nije postignut pogodak u
suprotnom ne

b) od strane napadajuce ekipe, ali ne od onog igraca koji izvodi udarac, pogodak treba da bude
ponisten, a udarac ponovljen, ako gol nije postignut, udarac se ne ponavlja

c) od igraca koji izvodi kazneni udarac — ako je lopta u igri, igraC protivnicke ekipe ¢e izvesti
ind.slobodan udarac sa mesta gde je prekrSaj nainjen, ako je to mesto unutar kaznenog prostora,
udarac se izvodi sa linije kaznenog prostora, sa tatke koja je najbliza mestu prekrSaja

'.Fl".d".

PRAVILO 16 - UBACIVANJE NOGOM (izvodenje auta)

Kada lopta celom svojom zapreminom prede preko aut linije bilo po zemlji ili vazduhu, ili dodirne
plafon ako se igra u zatvorenom prostoru, treba da bude vracena u igru nogom, u bilo kom pravcu, sa
mesta gde je presla aut liniju, od strane igraca protivnicke ekipe u odnosu na igraca koji je pre toga,
poslednji dotakao loptu.

Izvoda¢ mora da bude izvan terena, a stopalima moze da dodiruje aut liniju u trenutku izvodenja udarca.
Lopta mora da miruje na aut liniji.

Smatra se da je lopta u igri odmah kad je Sutnuta napred, a igra¢ koji vrsi ubacivanje ne sme da igra
loptom po drugi put, sve dok njom ne igra ili je ne dotakne drugi igrac.

Igraci protivni¢ke ekipe moraju da budu udaljeni najmanje 5 metara od mesta sa koga se izvodi
ubacivanje.

Pogodak se ne moze posti¢i direktno iz ubacivanja nogom.
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KAZNE
ako je lopta nepravilno ubacena, ubacivanje ponovo treba da izvede igrac protivnicke ekipe

ako se ubacivanje izvede sa bilo kog drugog polozaja a ne sa tacke gde je lopta presla aut liniju,
ubacivanje treba ponovo da izvede igrac protivnic¢ke ekipe

ako se ubacivanje ne izvr$i u roku od 4 sekunde od trenutka kada igra¢ koji treba da izvede stavi
loptu na mesto, ono treba da se ponovo izvede od strane igraca protivnicke ekipe

ako igra¢ koji izvodi ubacivanje igra nogom po drugi put pre nego §to je loptu dotakao ili njome
igrao drugi igraC treba da se izvede ind.slobodan udarac od strane igraca protivnicke ekipe, sa
mesta gde se prekrsaj dogodio. Ukoliko se prekrsaj desio unutar kaznenog prostora, ind.slobodan
udarac treba da se izvede sa linije 6 metara, sa mesta koje je najblize onome na kome se prekrsaj
dogodio

ako protivnicki igra¢ ometa ili ne dopusta ispravno izvodenje ubacivanja nogom, istom igracu se
zbog nesportskog ponasanja pokazuje opomena

Q&
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PRAVILO 17 — VRACANJE LOPTE U IGRU (posle gol auta)

Ako lopta prede celom svojom zapreminom preko gol aut linije, izuzimajuci deo izmedu stativa i precke
bilo po vazduhu ili zemlji, a da je poslednji put dodirnuta od strane igraca napadajuce ekipe, golman
stojeci bilo gde u svom kaznenom prostoru, treba da je vrati u igru izvan kaznenog prostora. Lopta je u
igri odmah poSto je napustila kazneni prostor.
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Protivnicka ekipa ostaje izvan kaznenog prostora dok lopta ne ude u igru. Pri izvodenju gol auta ne moze
se posti¢i pogodak.

KAZNE
1. Ako lopta ne bude direktno izbacena iz kaznenog prostora, vracanje lopte u igru treba ponoviti

2. Ako golman posle oslobadanja od lopte, ponovo dotakne loptu pre nego Sto ju je dotaknuo ili
njome igrao drugi igraé¢, treba da bude dosuden ind.slobodan udarac za protivni¢ku ekipu na
mestu gde se prekrSaj dogodio, osim ako prekrSaj nije nacinjen u kaznenom prostoru u kom
slu¢aju se udarac izvodi sa linije kaznenog prostora sa tatke najblize mestu gde se dogodio
prekrsaj

Ako posle vracanja lopte u igru, golman loptu dobije od igraca svoje ekipe, pa je dotakne ili kontrolise
rukama, ind.slobodan udarac treba da bude dosuden za protivnicku ekipu. Indirektan slobodan udarac
treba da se izvede sa linije 6 m, na mestu koje je najblize onome na kome se dogodio prekrsaj

PRAVILO 18 - UDARAC SUGLA

Kada celom svojom zapreminom, lopta prede preko gol aut linije, bilo po zeml;ji ili vazduhu, a poslednji
put je njome igrao igra¢ tima koji se brani, dosuduje se udarac sa ugla.

Udarac s ugla izvodi se igranjem lopte koja je postavljena tacno na tacku gde se seku gol aut linija i aut
linija.

Igraci protivnicke ekipe od one ¢iji igrac izvodi udarac s ugla ne mogu se pribliZiti lopti na manje od 5
metara dok ona ne bude u igri tj. ne krene napred.

Igra¢ koji izvodi udarac s ugla ne moze da igra po drugi put loptu dok je ne dotakne ili njome ne igra
drugi igrac.

Pogodak moze da se direktno postigne iz udarca s ugla.
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*correct=pravilno
*in correct=nepravilno

KAZNE

a) ako igrac koji izvodi udarac s ugla igra loptom po drugi put nego $to je njome igrao ili je dotakao
neki drugi igrac, sudija treba da dosudi ind.slobodan udarac za protivnicku ekipu sa mesta gde se
prekrsaj dogodio

b) ako udarac s ugla nije izveden udarac u roku od 4 sekunde od trenutka kada je igra¢ dosao u
posed lopte, sudija treba da dosudi ind.slobodan udarac za protivni¢ku ekipu sa tacke za udarac s
ugla

¢) uslucaju ostalih prekrsaja, udarac se ponavlja
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UPUTSTVA ZA 1ZVODENJE UDARACA SA MESTA ZA

KAZNENI UDARAC

Uslovi pod kojima se izvode udarci sa tacke za kazneni udarac, da bi se odredila pobednicka ekipa u
nereSenim utakmicama u « nokauty takmicenju ( zamena za bacanje novc¢ica):

a)
b)

c)

d)

g)
h)

1)

k)

sudija treba da izabere vrata na kojima ¢e se izvoditi udarci

sudija treba da baci nov¢i¢, da bi se odlucilo koja ¢e ekipa prvaizvoditi udarac

treba da se izvede po pet udaraca, naizmeni¢no, od strane petorice razlicitih igraca iz svake ekipe,
ova petorica igraca se prijave sudiji od strane kapitena svake ekipe, pre izvodenja udaraca, treba
da budu medu onima koji su uneti u spisak dvanaest igraca pre utakmice

Ako pre zavrSetka serije udaraca, bude ocigledno da jedna ekipa ima prednost koju druga ne
moze da sustigne udarci se dalje ne izvode

Ako posle izvodenja po pet udaraca od strane svake ekipe, obe postignu isti broj pogodaka, udarci
treba da budu nastavljeni po istom redu sve dok obe ekipe ne izvedu isti broj udaraca ( nije
potrebno po 5 udaraca), a jedna postigne gol viSe iz istog broja udaraca

ovi dodatni udarci moraju da budu izvodeni od igraca koji nisu izveli nijedan od prvih pet
udaraca, kada je svaki od njih izveo udarac, igra¢i navedeni pod c) treba da nastave izvodenje
udaraca po istom redosledu

bilo koji igrag, iskljucen iz igre ne moZe da ucestvuje u izvodenju udaraca

svaki igra¢ moZe da promeni mesto sa golmanom

dok je izvodenje u toku, svi igrac¢i treba da ostanu na terenu, na suprotnoj polovini terena od
strane na kojoj se udarci izvode, drugi sudija treba da kontroliSe ovaj deo terena, kao i igrace koji
se tu nalaze, ovo se ne odnosi na igraca koji izvodi udarac, kao i na golmane

onaj golman, koji je iz istog tima kao 1 igra¢ koji izvodi udarac, ne sme da ometa tok izvodenja
udaraca

pogotci u gostima, produzeci 1 izvodenje postupci su za odredivanje pobednika u sluc¢ajevima
kada propozicije takmicCenja zahtevaju da se, nakon S$to utakmica zavrsi nereSeno, utvrdi njen
pobednik.

propozicije takmicenja mogu odredivati da se u slucaju da su ekipe rezultatski izjednacene nakon
Sto su odigrale jednu utakmicu kod kuc¢e i jednu u gostima, pogotci postignuti na utakmici u
gostima racunaju dvostruko
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ZNAKOVI SUDIJA

Indirect free kick Four seconds count Fifth accumulated foul Direct free kidk

Ind. slob. udarac Odbro.Cetiri sek. Peti kumu.prek. Dir. slobodan udarac

5tart and restart of
Advantage the game (kick-off) Timeout Cautlon

Prednost Pocetak i nastavak igre tajm aut opomena
( pocetni udarac )

Sendlng-off

iskljucenje 26
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